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Пояснительная записка

Рабочая программа составлена в соответствии со следующими нормативно-
правовыми и инструктивно-методическими документами:
1. Федеральныйгосударственныйобразовательныйстандартначальногообщегообразова-

ния
2. Примернаярабочаяпрограммакурсавнеурочнойдеятельности«Основылогикииалгорит-

мики»(для1–4классовобразовательныхорганизаций).

Рабочаяпрограмманачальногообщегообразованияпокурсувнеурочнойдеятельности
«Основылогикииалгоритмики».

Целямиизучениякурса«Основылогикииалгоритмики»являются:
 развитиеалгоритмическогоикритическогомышлений;
 формированиенеобходимыхдляуспешнойжизнивменяющемсямиреуниверсальных

учебныхдействий (универсальныхкомпетентностей) на основе средствиметодовин-
форматикииинформационныхтехнологий,втомчислеовладение умениямиработатьс
различнымивидамиинформации,самостоятельнопланироватьиосуществлятьиндиви-
дуальную иколлективнуюинформационнуюдеятельность,представлятьиоценивать
еёрезультаты;

 формированиеиразвитиекомпетенцийобучающихсявобластииспользованияинфор-
мационно-коммуникационных технологий.
Основныезадачикурса«Основылогикииалгоритмики»:

 формированиепониманияпринциповустройстваифункционированияобъектовциф-
ровогоокружения;

 формированиезнаний,уменийинавыковграмотнойпостановкизадач,возникающихв
практическойдеятельности, дляихрешенияспомощьюинформационныхтехнологий;

 формированиеуменийинавыковформализованногоописанияпоставленныхзадач;
 формированиебазовыхзнанийосновныхалгоритмических структуриуменияприме-

нятьэтизнаниядляпостроения алгоритмоврешениязадачпоихматематическиммоде-
лям;

 формированиеуменийинавыковсоставленияпростыхпрограммпопостроенномуалго-
ритмунаязыкепрограммированияScratch;

 формированиеуменияграмотноинтерпретироватьрезультатырешенияпрактических
задач с помощьюинформационных технологий, применять полученные результаты в
практическойдеятельности.
Курсвнеурочнойдеятельности«Основылогикииалгоритмики»позволяетреализовать

межпредметныесвязисучебнымипредметами«Труд»(раздел«Информационно-коммуника-
тивныетехнологии»),«Математика»(раздел«Математическаяинформация»),«Окружающий
мир»(раздел«Правилабезопаснойжизни»).

Программакурсапредназначенадляорганизациивнеурочнойдеятельности,направлен-
нойнареализациюособыхинтеллектуальныхисоциокультурныхпотребностейобучающихся.

Место в учебном плане

Программакурсасоставленаизрасчёта135учебныхчасов—по1часувнеделю.В1классе
—33часа,во2—4классах—по34часа.

Срокреализациипрограммы—4года.
Для каждого класса предусмотрено резервное учебное время, которое может быть ис-

пользовано участниками образовательного процесса в целях формирования вариативной со-
ставляющейсодержанияконкретнойрабочейпрограммы.Врезервныечасывходятнекоторые
часынаповторение,проектныезанятияизанятия,посвящённыепрезентациипродуктовпроект-



нойдеятельности.Приэтомобязательнаячастькурса,установленнаяпримернойрабочейпро-
граммой,ивремя,отводимоенаеёизучение,должныбытьсохраненыполностью.

Содержание курса

1 класс
1. Цифровая грамотность
Техникабезопасностиприработескомпьютером.Устройствокомпьютера.Клавиатура

и компьютерная мышь (описание и назначение). Понятие аппаратного обеспечения компью-
тера.Знакомствосбраузером.Понятиепрограммногообеспечениякомпьютера.Файлкакфор-
махраненияинформации.

2. Теоретические основы информатики
Информацияиспособыполученияинформации.Хранение,передачаиобработкаинфор-

мации.Понятиеобъекта.Названияобъектов.Свойстваобъектов.Сравнениеобъектов.Понятие
высказывания.Истинныеиложныевысказывания.Понятиемножества.Множестваобъектов.
Названиягруппобъектов.Общиесвойстваобъектов.

3. Алгоритмы и программирование
Последовательностьдействий.Понятиеалгоритма.Исполнитель.Средаисполнителя.

Командыисполнителя.Свойстваалгоритмов:массовость,результативность,дискретность,по-
нятность.Знакомствососредойформальногоисполнителя«Художник».

4. Информационные технологии
Понятие«графическийредактор».Стандартныйграфическийредактор.Запускграфи-

ческого редактора.Интерфейс графического редактора. Калькулятор.Алгоритм вычисления
простыхпримеровводнодействие.Стандартныйтекстовыйредактор.Интерфейстекстового
редактора.Набортекста.Исправлениеошибоксредствамитекстовогоредактора.

2 класс
1. Цифровая грамотность
Устройства компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, принтер,

наушники,колонки,жёсткийдиск,процессор,системныйблок.Программноеобеспечение.Ме-
ню«Пуск»,менюпрограмм,кнопкиуправленияокнами.Файлыипапки.

2. Теоретические основы информатики
Информатикаиинформация.Понятие«информация».Восприятиеинформации.Орга-

нывосприятияинформации.Видыинформациипоспособувосприятия.Носительинформации.
Хранение,передачаиобработкакакинформационныепроцессы.Способыорганизацииинфор-
мации:таблицы,схемы,столбчатыедиаграммы.Представлениеинформации.Видыинформа-
циипоспособупредставления.Введениевлогику.Объект,имяобъектов,свойстваобъектов.Вы-
сказывания.Истинностьпростыхвысказываний.Высказываниясотрицанием.

3. Алгоритмы и программирование
Определение алгоритма. Команда, программа, исполнитель. Свойства алгоритма.Ли-

нейныеалгоритмы.Работавсредеформальногоисполнителя.Поископтимальногопути.
4. Информационные технологии
Стандартныйтекстовыйредактор.Набортекста.Созданиеисохранениетекстовогодо-

кумента.Клавиширедактированиятекста.Редактированиетекста.Стандартныйграфический
редактор.Созданиеисохранение графическогофайла.Основныеинструментыстандартного
графическогоредактора:заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти.

3 класс
1. Цифровая грамотность
Аппаратноеобеспечениекомпьютера.Устройствакомпьютера:микрофон,камера,кла-

виатура,мышь,монитор,принтер,наушники,колонки,жёсткийдиск,процессор,оперативная
память,системныйблок(описаниеиназначение).Компьютер—универсальноеустройстводля
работы с информацией. Программное обеспечение компьютера (примеры и назначение).
Основныеэлементырабочегоокнапрограммы.Рабочийстол.Ярлыкпрограммы.Меню«Пуск»,



меню программ. Файлы и папки (инструкции по работе с файлами и папками: закрыть, пере-
именовать,создать,открыть,удалить).Поискинформации.

2. Теоретические основы информатики
Понятие«информация».Видыинформациипоформепредставления.Способыоргани-

зацииинформациииинформационныепроцессы.Хранение,передача,обработка(тривидаоб-
работкиинформации).Носительинформации(видыносителейинформации).Источникинфор-
мации,приёмникинформации.Способыорганизацииинформации:таблицы,схемы,столбча-
тые диаграммы. Представление информации. Виды информации по способу представления.
Объект,свойствообъекта,группировкаобъектов,общиеиотличающиесвойства.Нахождение
лишнегообъекта.Высказывания.Одинаковыепосмыслувысказывания.Логическиеконструк-
ции«все»,«ниодин»,«некоторые».Решениезадачспомощьюлогическихпреобразований.

3. Алгоритмы и программирование
Алгоритмы и языки программирования. Свойства алгоритмов: массовость, результа-

тивность, дискретность, понятность. Понятие «Алгоритм». Способы записи алгоритмов. Ко-
манда. Программа. Блок-схема. Элементы блок-схемы: начало, конец, команда, стрелка. По-
строениеблок-схемыпотексту.Циклическиеалгоритмы.Блок-схемациклическогоалгоритма.
Элементблок-схемы:цикл.Построениеблок-схемыциклическогоалгоритмапоблок-схемели-
нейногоалгоритма.Работавсредеформальногоисполнителя.

4. Информационные технологии
Текстовыйпроцессор.Созданиеисохранениетекстовогодокумента.Интерфейстексто-

вогопроцессора.Редактированиетекста.Инструментыредактирования:удалить,копировать,
вставить,разделитьнаабзацы,исправитьошибки.Форматирование.Инструментыформатиро-
вания:шрифт, кегль, начертание, цвет. Изображения в тексте: добавление, положение. Стан-
дартныйграфическийредактор.Созданиеисохранениеграфическогофайла.Инструментыгра-
фического редактора: заливка, фигуры, цвет, ластик, подпись, кисти, фон, контур фигур,
масштаб,палитра.Работасфрагментамикартинок.Копированиефрагментаизображения.До-
бавлениецветавпалитру.Масштабированиеизображений.

4 класс
1. Цифровая грамотность
Компьютеркакуниверсальноеустройстводляпередачи,храненияиобработкиинфор-

мации.Аппаратноеобеспечениекомпьютера:микрофон,камера,клавиатура,мышь,монитор,
принтер,наушники,колонки,жёсткийдиск,оперативнаяпамять,процессор,системныйблок,
графический планшет, гарнитура, сенсорный экран. Основные и периферийные устройства
компьютера.Устройстваввода,выводаиввода-вывода.Программноеобеспечение(основныеи
прикладные программы). Операционная система. Кнопки управления окнами. Рабочий стол.
Меню«Пуск»,менюпрограмм.Файловаясистемакомпьютера.

2. Теоретические основы информатики
Понятие«информация».Видыинформациипоформепредставления.Способыоргани-

зацииинформациииинформационныепроцессы.Хранение,передача,обработка(развёрнутое
представление). Источник информации, приёмник информации. Объекты и их свойства.
Объект,имяобъектов,свойстваобъектов.Логическиеутверждения.Высказывания:простые,с
отрицанием,сконструкциями«все»,«ниодин»,«некоторые»,сложныесконструкциями«и»,
«или».

3. Алгоритмы и программирование
Алгоритмы.ВизуальнаясредапрограммированияScratch.Интерфейсвизуальнойсреды

программированияScratch.Линейныйалгоритмипрограммы.СкриптынаScratch.Действиясо
спрайтами: сменакостюма, команд«говорить», «показаться»«спрятаться», «ждать».Scratch:
циклы,анимация,повороты(угол,градусы,градуснаямера)ивращение,движение.Алгоритмс
ветвлениемиегоблок-схема.ИспользованиеусловийприсоставлениипрограммнаScratch.

4. Информационные технологии
Графическийредактор.Созданиеисохранениеграфическогофайла.Инструментыгра-

фическогоредактора:карандаш,заливка,фигуры(дополнительныепараметрыфигур),цвет,ла-



стик,текст,кисти.Добавлениеновыхцветоввпалитру,изменениемасштабаизображенияираз-
мера рабочего полотна. Копирование и вставка фрагмента изображения. Коллаж. Текстовый
процессор.Созданиеисохранение текстовогодокумента. Редактирование текста средствами
текстовогопроцессораисиспользованием«горячих»клавиш.Инструментыредактирования:
удалить, копировать, вставить, разделить на абзацы, исправить ошибки. Форматирование.
Инструментыформатирования:шрифт,кегль,начертание,цвет.Изображениявтексте:добав-
ление,положение.Маркированныеинумерованныесписки.Знакомствосредакторомпрезен-
таций.Способыорганизацииинформации.Добавлениеобъектовнаслайд:заголовок,текст,та-
блица,схема.Оформлениеслайдов.Действиясослайдами:создать,копировать,вставить,уда-
лить,переместить.Макетслайдов.

Формы организации занятий и виды деятельности

Форма организации:курспроводитсявклассесиспользованиемфронтальной,группо-
вой,парнойииндивидуальнойработы.

Некоторыезанятиямогутбытьпроведенывбиблиотекешколы,компьютерномклассе
(этопозволитиспользоватькомпьютерприоформлениинекоторыхрезультатоввыполненияза-
даний).

Предметные, метапредметные и личностные результаты освоения курса

Врезультатеизучениякурсавшколеуобучающихсябудутсформированыследующие
результаты.

Личностные результаты
Личностныерезультатыизучениякурсахарактеризуютготовностьобучающихсяруко-

водствоваться традиционными российскими социокультурными и духовно-нравственными
ценностями,принятымивобществеправиламиинормамиповеденияидолжныотражатьприоб-
ретениепервоначальногоопытадеятельностиобучающихсявчасти:

Гражданско-патриотического воспитания:
 первоначальныепредставленияочеловекекакчленеобщества,оправахиответственности,

уваженииидостоинстве человека,онравственно-этическихнормахповеденияиправилах
межличностныхотношений.

Духовно-нравственного воспитания:
 проявлениекультурыобщения,уважительногоотношения клюдям,ихвзглядам,призна-

ниюихиндивидуальности;
 принятие существующих в обществе нравственно-этических норм поведения и правил

межличностныхотношений,которыестроятсянапроявлениигуманизма,сопереживания,
уваженияидоброжелательности.

Эстетического воспитания:
 использование полученных знаний в продуктивной и преобразующей деятельности, в

разныхвидаххудожественной деятельности.
Физического воспитания, формирования культуры здоровья и эмоционального

благополучия:
 соблюдениеправилорганизацииздоровогоибезопасного (длясебяидругихлюдей)образа

жизни; выполнениеправил безопасногоповедениявокружающейсреде (в томчислеин-
формационной);

 бережноеотношениекфизическомуипсихическомуздоровью.
Трудового воспитания:

 осознаниеценноститрудовойдеятельностивжизничеловека иобщества,ответственное
потреблениеибережноеотношениекрезультатамтруда,навыкиучастиявразличныхвидах
трудовойдеятельности,интерескразличнымпрофессиям.

Экологического воспитания:



 проявлениебережногоотношениякприроде;
 неприятиедействий,приносящихвредприроде.

Ценности научного познания:
 формированиепервоначальныхпредставленийонаучной картинемира;
 осознаниеценностипознания,проявлениепознавательного интереса,активности,иници-

ативности,любознательности исамостоятельностивобогащениисвоихзнаний,втомчис-
лесиспользованиемразличныхинформационныхсредств.

Метапредметные результаты
Универсальные познавательные учебные действия:
базовыелогическиедействия:
-сравниватьобъекты,устанавливатьоснованиядлясравнения,устанавливатьаналогии;
- объединятьчастиобъекта(объекты)поопределённомупризнаку;
- определять существенный признак для классификации, классифицировать предло-

женныеобъекты;
- находитьзакономерностиипротиворечияврассматриваемыхфактах,данныхинаблю-

денияхнаосновепредложенногопедагогическимработникомалгоритма;
- выявлять недостаток информации для решения учебной (практической) задачи на

основепредложенногоалгоритма;
- устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, поддающихся непосред-

ственномунаблюдениюилизнакомыхпоопыту,делатьвыводы;
базовыеисследовательскиедействия:
- определятьразрывмеждуреальнымижелательнымсостояниемобъекта(ситуации)на

основепредложенныхпедагогическимработникомвопросов;
- спомощьюпедагогическогоработникаформулироватьцель, планироватьизменения

объекта,ситуации;
- сравниватьнескольковариантоврешениязадачи,выбиратьнаиболееподходящий(на

основепредложенныхкритериев);
- проводитьпопредложенномуплануопыт,несложноеисследованиепоустановлению

особенностей объекта изучения и связеймежду объектами (часть—целое, причина—след-
ствие);

- формулировать выводы и подкреплять их доказательствами на основе результатов
проведённогонаблюдения(опыта,измерения,классификации,сравнения,исследования);

- прогнозироватьвозможноеразвитиепроцессов,событий иихпоследствияваналогич-
ныхилисходныхситуациях;

работасинформацией:
- выбиратьисточникполученияинформации;
- согласно заданному алгоритму находить в предложенном источнике информацию,

представленнуювявномвиде;
- распознавать достоверную и недостоверную информацию самостоятельно или на

основаниипредложенногопедагогическимработникомспособаеёпроверки;
- соблюдать с помощьювзрослых (педагогических работников, родителей (законных

представителей)несовершеннолетнихобучающихся)правилаинформационнойбезопасности
припоискеинформациивсетиИнтернет;

- анализироватьисоздаватьтекстовую,видео-,графическую, звуковуюинформациюв
соответствиисучебнойзадачей;

- самостоятельносоздаватьсхемы,таблицыдляпредставленияинформации.
Универсальные коммуникативные учебные действия:
общение:
- восприниматьиформулироватьсуждения,выражатьэмоциивсоответствиисцелямии

условиямиобщениявзнакомойсреде;
- проявлятьуважительноеотношениексобеседнику,соблюдатьправилаведениядиало-

гаидискуссии;



- признаватьвозможностьсуществованияразныхточекзрения;
- корректноиаргументированновысказыватьсвоёмнение;
- строитьречевоевысказываниевсоответствииспоставленнойзадачей;
-создаватьустныеиписьменныетексты(описание,рассуждение,повествование);
-готовитьнебольшиепубличныевыступления;
-подбиратьиллюстративныйматериал(рисунки,фото,плакаты)ктекстувыступления;
совместнаядеятельность:
-формулировать краткосрочныеидолгосрочныецели (индивидуальные сучётомуча-

стиявколлективныхзадачах)встандартной(типовой)ситуациинаосновепредложенногофор-
матапланирования,распределенияпромежуточныхшаговисроков;

-оцениватьсвойвкладвобщийрезультат.
Универсальные регулятивные учебные действия:
самоорганизация:
- планироватьдействияпорешениюучебнойзадачидляполучениярезультата;
- выстраиватьпоследовательностьвыбранныхдействий;
самоконтроль:
-устанавливатьпричиныуспеха/неудачучебнойдеятельности;
-корректироватьсвоиучебныедействиядляпреодоленияошибок.
Предметные результаты
1 класс
К концу обучения в 1 классе по курсу обучающийся научится:
1.Цифроваяграмотность:
-соблюдатьправилатехникибезопасностиприработескомпьютером;
-иметьпредставлениеокомпьютерекакуниверсальномустройстведляпередачи,хране-

нияиобработкиинформации;
-использоватьрусскуюраскладкуклавишнаклавиатуре;
-иметьпредставлениеоклавиатуреикомпьютерноймыши(описаниеиназначение);
-знатьосновныеустройствакомпьютера;
-осуществлятьбазовыеоперацииприработесбраузером;
-иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьютера(понятие«программа»);
-иметьбазовыепредставленияофайлекакформехраненияинформации.
2.Теоретическиеосновыинформатики:
-знатьпонятие«информация»;
-иметьпредставлениеоспособахполученияинформации;
-знатьосновныеинформационныепроцессы:хранение,передачаиобработка;
-использоватьпонятие«объект»;
-различатьсвойстваобъектов;
-сравниватьобъекты;
-использоватьпонятие«высказывание»;
-распознаватьистинныеиложныевысказывания;
-знатьпонятие«множество»;
-знатьназваниегруппобъектовиобщиесвойстваобъектов.
3.Алгоритмыипрограммирование:
-иметьпредставлениеобалгоритмекакпорядкедействий;
-знатьпонятие«исполнитель»;
-иметьпредставлениеосредеисполнителяикомандахисполнителя;
-работатьсосредойформальногоисполнителя«Художник».
4.Информационныетехнологии:
-иметьпредставлениеостандартномграфическомредакторе;
-уметьзапускатьграфическийредактор;
-иметьпредставлениеобинтерфейсеграфическогоредактора;



- осуществлять базовые операции в программе «Калькулятор» (алгоритм вычисления
простыхпримеровводнодействие);

-иметьпредставлениеостандартномтекстовомредакторе;
-знатьинтерфейстекстовогоредактора;
-уметьнабиратьтекстиисправлятьошибкисредствамитекстовогоредактора.
2 класс
К концу обучения во 2 классе по курсу обучающийся научится:
1.Цифроваяграмотность:
различатьаппаратноеобеспечениекомпьютера:микрофон,камера,клавиатура,мышь,

монитор,принтер,наушники,колонки,жёсткийдиск,процессор,системныйблок;
-иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьютера:программноеобеспе-

чение,меню«Пуск»,менюпрограмм,кнопкиуправленияокнами;
-иметьбазовыепредставленияофайловойсистемекомпьютера(понятия«файл»и«пап-

ка»).
2.Теоретическиеосновыинформатики:
-правильноиспользоватьпонятия«информатика»и«информация»;
-различатьорганывосприятияинформации;
-различатьвидыинформациипоспособувосприятия;
-использоватьпонятие«носительинформации»;
- уметь определять основные информационные процессы: хранение, передача и обра-

ботка;
- уметь работать с различными способамиорганизацииинформации: таблицы, схемы,

столбчатыедиаграммы;
-знатьвидыинформациипоспособупредставления;
-уметьоперироватьлогическимипонятиями;
-оперироватьпонятием«объект»;
-определятьобъектпосвойствам;
-определятьистинностьпростыхвысказываний;
-строитьпростыевысказываниясотрицанием.
3.Алгоритмыипрограммирование:
-определятьалгоритм,используясвойстваалгоритма;
-использоватьпонятия«команда»,«программа»,«исполнитель»;
-составлятьлинейныеалгоритмыидействоватьпоалгоритму;
-осуществлятьработувсредеформальногоисполнителя.
4.Информационныетехнологии:
-создаватьтекстовыйдокументразличнымиспособами;
-набирать,редактироватьисохранятьтекстсредствамистандартноготекстовогоредак-

тора;
-знатьклавиширедактированиятекста;
-создаватьграфическийфайлсредствамистандартногографическогоредактора;
-уметьпользоватьсяосновнымиинструментамистандартногографическогоредактора:

заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти.
3 класс
К концу обучения в 3 классе по курсу обучающийся научится:
1.Цифроваяграмотность:
- различать и использовать обеспечение компьютера: микрофон, камера, клавиатура,

мышь,монитор,принтер, наушники, колонки,жёсткийдиск, процессор, оперативнаяпамять,
системныйблок,устройства,передающиеинформациюотпользователякомпьютеру,устрой-
ства,передающиеинформациюоткомпьютерапользователю;

-пользоватьсяпрограммнымобеспечениемкомпьютера:кнопкиуправленияокнами,ра-
бочийстол,меню«Пуск»,менюпрограмм;



-пользоватьсяфайловойсистемойкомпьютера(понятия«файл»и«папка»,инструкции
поработесфайламиипапками:закрыть,переименовать,создать,открыть,удалить);

-осуществлятьпростойпоискинформации.
2.Теоретическиеосновыинформатики:
-определятьвидыинформациипоформепредставления;
-пользоватьсяразличнымиспособамиорганизацииинформациииинформационными

процессами;
-различатьосновныеинформационныепроцессы:хранение(носительинформации,ви-

дыносителейинформации),передача(источникинформации,каналсвязи,приёмникинформа-
ции),обработка(видыобработкиинформации);

-группироватьобъекты;
-определятьобщиеиотличающиесвойстваобъектов;
-находитьлишнийобъект;
-определятьодинаковыепосмыслувысказывания;
-использоватьлогическиеконструкции«все»,«ниодин»,«некоторые»;
-решатьзадачиспомощьюлогическихпреобразований.
3.Алгоритмыипрограммирование:
-иметьпредставлениеобалгоритмахиязыкахпрограммирования;
-определятьалгоритмпосвойствам;
-иметьпредставлениеоразличныхспособахзаписиалгоритмов;
-знатьосновныеэлементыблок-схемы:начало,конец,команда,стрелка;
-строитьблок-схемупотексту;
-иметьпредставлениеоциклическихалгоритмах;
-строитьблок-схемуциклическогоалгоритма;
-знатьэлементблок-схемы«цикл»;
-строитьблок-схемуциклическогоалгоритмапоблок-схемелинейногоалгоритма;
-различатьосновныеэлементысредывизуальногопрограммированияScratch;
-использоватьпонятия«спрайт»и«скрипт»;
-составлятьпростыескриптывсредевизуальногопрограммированияScratch.
4.Информационныетехнологии:
-знать,чтотакоетекстовыйпроцессор;
-отличатьтекстовыйпроцессороттекстовогоредактора;
-создаватьисохранятьтекстовыйдокументсредствамитекстовогопроцессора;
-знатьосновныеэлементыинтерфейсатекстовогопроцессора;
-знатьправиланаборатекставтекстовомпроцессоре;
-редактироватьтекствтекстовомпроцессоре:удалить,копировать,вставить,разделить

наабзацы,исправитьошибки;
-знатьпонятие«форматирование»;
-пользоватьсябазовымифункциямиформатирования:шрифт,кегль,начертание,цвет;
-добавлятьизображениявтекстсредствамитекстовогопроцессора;
-изменятьположениеизображениявтекстесредствамитекстовогопроцессора;
- работать в стандартном графическом редакторе: заливка, фигуры, цвет, ластик, под-

пись,кисти,фон,контурфигур,масштаб,палитра,фрагментыкартинок,копированиефрагмен-
таизображения.

4 класс
К концу обучения в 4 классе по курсу обучающийся научится:
1.Цифроваяграмотность:
- различать и использовать аппаратное обеспечение компьютера: устройства ввода,

устройствавыводаиустройстваввода-вывода;
- различать программное обеспечение компьютера: операционная система, кнопки

управленияокнами, рабочийстол,меню«Пуск»,менюпрограмм,файловая системакомпью-
тера.



2.Теоретическиеосновыинформатики:
-определятьвидыинформациипоспособуполученияипоформепредставления;
-пользоватьсяразличнымиспособамиорганизацииинформациивповседневнойжизни;
-иметьразвёрнутоепредставлениеобосновныхинформационныхпроцессах;
-оперироватьобъектамииихсвойствами;
-использоватьзнанияосновлогикивповседневнойжизни;
-строитьразличныелогическиевысказывания:простые,сотрицанием,сконструкциями

«все»,«ниодин»,«некоторые»,сложныесконструкциями«и»,«или».
3.Алгоритмыипрограммирование:
-знатьэлементыинтерфейсавизуальнойсредыпрограммированияScratch;
-создаватьпростыескриптынаScratch;
- программироватьдействиясоспрайтами: сменакостюма, команд«говорить», «пока-

заться»,«спрятаться»,«ждать»;
-реализовыватьвсредевизуальногопрограммированияScratchциклы,анимацию,пово-

роты(угол,градусы,градуснаямера)ивращения,движение;
-иметьпредставлениеобалгоритмесветвлениемиегоблок-схеме;
-использоватьусловияприсоставлениипрограммнаScratch.
4.Информационныетехнологии:
-работатьвстандартномграфическомредакторе: заливка,фигуры,цвет,ластик, текст,

кисти,работасфрагментамикартинок,копированиеивставкафрагментаизображения;
-набирать,редактироватьиформатироватьтекстсредствамитекстовогопроцессора;
-использовать«горячие»клавишивпроцессенабораиредактированиятекста;
-добавлятьизображениявтекстсредствамитекстовогопроцессораиизменятьихполо-

жение;
-создаватьмаркированныеинумерованныеспискисредствамитекстовогопроцессора;
-иметьпредставлениеоредакторепрезентаций;
-создаватьиредактироватьпрезентациюсредствамиредакторапрезентаций;
-добавлятьразличныеобъектынаслайд:заголовок,текст,таблица,схема;
-оформлятьслайды;
-создавать,копировать,вставлять,удалятьиперемещатьслайды;
-работатьсмакетамислайдов;
-добавлятьизображениявпрезентацию;
-составлятьзапросдляпоискаизображений.

Тематическое планирование

1 класс

№ Блок(раздел) Темазанятия Количество
часов

1 ВведениевИКТ
(5ч)

Техникабезопасности 1

2 Компьютер-универсальноеустройствооб-
работки
данных

1

3 Программыиданные 1
4-5 Информацияиинформационныепроцессы 2
6 Информацияи

компьютер(4ч)
Программыиданные 1

7-8 Компьютернаяграфика 2
9 Текстовыедокументы 1



10-
13

Логика.Объекты
(4ч)

Элементыматематическойлогики 4

14-
17

Логика.Множества
(4ч)

Элементыматематической
логики

4

18-
23

Алгоритмы(6ч) Исполнителииалгоритмы.
Алгоритмическиеконструкции

6

24-
29

Систематизация
знаний(6ч)

Систематизациязнаний 6

29-
33

Резерв(5ч) Повторение 5

2 класс

№ Блок(раздел) Темазанятия Количество
часов

1-5 Теорияинформации
(5ч)

Информацияиинформационныепроцессы 5

6-7 Устройство
компьютера(5ч)

Компьютер-универсальноеустройствооб-
работкиданных

2

8-10 Программыиданные 3
11-
14

Текстовыйредактор
(4ч)

Текстовыедокументы 4

15-
16

Алгоритмыилогика
(5ч)

Элементыматематической
логики

2

17-
19

Исполнителииалгоритмы.
Алгоритмическиеконструкции

3

20-
24

Графическийредак-
тор(5ч)

Компьютернаяграфика 5

25-
28

Систематизация
знаний(4ч)

Систематизациязнаний 4

29-
34

Резерв(6ч) Повторение 6

3 класс

№ Блок(раздел) Темазанятия Количество
часов

1 ВведениевИКТ
(6ч)

Информацияиинформационныепроцессы 1

2-3 Компьютер-универсальноеустройствооб-
работки
данных

2

4-6 Программыиданные 3
7-10 Текстовыйпроцес-

сор(4ч)
Текстовыедокументы 4

11-
14

Графическийредак-
тор(4ч)

Компьютернаяграфика 4

15-
20

Логика(6ч) Элементыматематической
логики

6

21- Алгоритмы.Блок- Исполнителииалгоритмы. 5



25 схемы(5ч) Алгоритмические
конструкции

26-
28

Систематизация
знаний(3ч)

Систематизациязнаний 3

29-
34

Резерв(6ч) Повторение 6

4 класс

№ Блок(раздел) Темазанятия Количество
часов

1 ВведениевИКТ
(5ч)

Информацияиинформационныепроцессы 1

2-3 Компьютер-универсальноеустройствооб-
работки
данных

2

4-5 Программыиданные 2
6-7 Графическийи

текстовыйредакто-
ры
(4ч)

Компьютернаяграфика 2

8-9 Текстовыедокументы 2
10-
14

Редакторпрезента-
ций(5ч)

Мультимедийныепрезентации 5

15-
16

Алгоритмы1(5ч) Элементыматематической
логики

2

17-
19

Языкпрограммирования 3

20-
24

Алгоритмы2(5ч) Языкпрограммирования 5

25-
28

Систематизация
знаний(4ч)

Систематизациязнаний 4

29-
34

Резерв(6ч) 6


		2026-09-11T16:24:10+0400
	Мушкат Наталья Сергеевна




